AHKeTa NMPOMEKYTOYHOT0 KOHTPOJIA
OcHoBBI padoTHI B peJaKkTOpe TpexMepHoii rpadguxu Blender

«Humepgpeiic npoepammol u uncmpymenmanwhole cpeocmea Blendery

WNHcTpyKIus: TaHHBINA TECT BKITIOYAET B ce0s1 15 BOMPOCOB OTKPHITOrO THUTIA H
npeArnojiaraeT OAWH BapUAaHT NPABUIBHOIO OTBETa JUISI KaXKJIOro BOIpOCA.
Heobxonnmo BbIOpaTh MpaBUIBHBIN BapHaHT U 3alUcaTh €r0 CTPOKE «OTBETY,
paCIONOKEHHOW TMOJ] MepeyHeM BapwaHTOB. IIpu BO3HMKHOBEHHH BOIIPOCOB,
KaCalOIIMXCA COJEPKAHUS W BBIMOJIHEHUS TECTa, HEOOXOAMMO OOpaTUThCA K
nmpenojaaBaTento. 3a kaxaoe 3aganue 1 6am.

1.  IIporpamma Blender — 3ro...

A. PenakTop BeKTOpHOM rpaduku

b. TekcToBbIl pegakTop

B. PenakTop ay1st MOHTaxxa BUAEOPOJIUKOB

I'. Ilporpamma st co3gaHusi TpEXMEpHOM rpaduku, aHUMAIUU W
WHTEPAKTUBHBIX MPUII0KEHUN

H. Ilporpamma, mpeaHa3sHadeHHas JJIsS CO3/JaHUS JBYMEPHOM aHUMAIUU U
rpaduku.

E. Pemaktop TpexmepHoil rpaduku, mpeaHa3HAYEHHBIA IS CO3JaHUS U

MOJEIUPOBAHUS UHTEPHbEPHBIX PEIICHUM.

OtBer:

2.  HW3menutnh MmacmTad B Blender moxHo ¢ momomnbio

A. Knapumu D

b. KnaBumu S

B. Koneca mbimm

I'. KnaBumu F10

J1. KnmaBuiu M

E. KnaBumm L

Otser:

3. 3D-kypcop momoraet onpeaeuTh...

A. PacniosioxxeHrne 00ObEKTOB



b. Bun npoekuun

B. MacmirabupoBanue o0bekTa

I'. Buna TekcTypbl Ha JaHHOM OOBEKTE

J1. YpoBeHb Ha KOTOPOM PACTOJIOKEH OOBEKT

E. Pa3mep BbIOpaHHOr0 00BEKTA

OrBer:
4. C nomombio ropsiveil kiaBumM F B peskuMe peJaKTHPOBAHMA
MOSKHO

A. Co31aTh HOBYIO IpaHb 0OBbEKTa

b. IlepemecTuTh BBIJICICHHBIN OOBEKT

B. [loBepHyTh OOBEKT

I'. MacmtabupoBaTh BBIJECIEHHYIO 00J1aCTh

J1. MacmrtabupoBaTh OOBEKT

E. Co3nath my0onukaT oOBEKT

OtBer:

S. Juis co3nanus xy0JMKaTa 00beKTa UCIOJIb3yeTCd KOMOUHAIIUA

KRJIaBHUII

A. Shift + D

b. Shift + G

B. Alt+ W

Ir.Alt+D

JI. W+Shift

E. C+Shift

OtBet:

6. KaaBuma «7» na Numpad mo3BoJisieT
A. TIepeiTH B OKHO MTPOEKITUU BUA COOKY
b. nepeiiTu B OKHO MPOEKIIUU BHJIa CBEPXY
B. nepeiiTu B OKHO MPOEKLIMU BHUJIA CIIEPEAU
I'. maciTabupoBaTh OOBEKT

J1. mepemeniaTh 0ObEKT



A Blender
D oain

TN

E. Bpamiate 00beKT
OrBer:
Kaasuma «1» na Numpad mo3BoJsier
MEPEUTH B OKHO MTPOEKITUHU BUJA COOKY

MIEPEUTHU B OKHO IPOEKIIMU BUIA CBEPXY

1.
A.
b.
B. nepeitu B OKHO NMPOEKLIUU BUIA CLIEPEAU
I'. MacmTabupoBaTh OOBEKT

J1. Bpaiarh 00BEKT 10 BbIICIEHHON OcH

E. akTuBUpOBaTh MPUBSI3KY

OrBer:

8. JIaHHBI HHCTPYMEHT B pesKMMe PeJaKTHPOBAHMS MO3BOJIsIET

—1
L]

A. DKCTpyaupoBaTh y4acTOK 0OBEKTa

b. Ynansate rpanu

B. JoGaBnsaTh rpaHu

I'. Cpe3atrb y BbIJICICHHBIX O0BEKTOB YacTh
J1. MacuirabupoBatb 00bEeKT

E. IlepemeriaTe BEpXHIOIO IpaHb OOBEKTA
OtBer:

9. JJaHHbIN 3JieMeHT uHTep(eica MporpaMmmMsbl Ha3bIBACTCH

Mpagka Pengepudr Okvo Cnpaeka Layout

(= §CH (2 [
v @ ()ml Bus Bugenenve [obasute Mew Bepuuna MpaHs UV

Monb3oBaTensCckas Nepenektmea
(1) Cube

A. OcHOBHas NTaHEIb UHCTPYMEHTOB
b. Ilanens ynpaBiaeHus aHUMaLMEN

B. I'maBHOE MeHTIO



I'. JluanoroBoe OKHO

J1. [Tanenb pegakTupOBaHUs

E. OcHOBHOE MEHIO ITPOTrpaMMBbI
OTtBerT:

10. /lanHbIi 3J1eMeHT HHTepdeiica Mo3BoJsIET

ﬂ L OCApoOU3EE0EHWE

A. YCcTaHOBUTH TaitMep Il aHUMalluu

b. Ilepexirounts penakTop

B. IlepexiitounTh BUJ POCKIIUU

I'. CoxpaHuUTh IPOEKT

J1. BKiitounTh nporecc peHaepuHra

E. IlepexnounTh pexXuM pelakTUPOBAHUS 00BEKTA

OTBeT:

11. Ha ckoabko 4YacTeii (areas) MOXKHO MNOJAPAa3AeJUTh OKHO
NPUWIOKEHHUS?

A.3

b.2

B.5

I.4

1.1

E.8

OrBer:

12. B 1aHHOM OKHe NMpeACTaABJIEHO



—_ ..
£ Konnekuwa cugHb

E‘ Co

A. CxeMaTH4YHOE MPEICTABICHHUE DJIEMEHTOB CIIEHbBI
b. HaGop nncTpymeHTOB

B. Habop MmoaudukaTtopos

I'. DneMeHThl AJ11 aHUMALIUK

J1. ITapametpsl

E. Hactpoiiku 00bEKTOB CIICHBI

OrBer:

13. JlaHHasi naHeJb HOCUT Ha3BaHHe

B, Cube

¥ TpaHcopmauua

Monoxer

Bpawerune X
Y

z

Pexum

Macurad X

» [Nensta-Tpa

* OTHOWEHUA

Hasano 1 Koney 250

€ BO BblOnopTe

k nHacTpaugaeMsle CBOKUCTBA

A. Komannnast maHeiab

b. ITanenbs HHCTPYMEHTOB

B. CBoiicTBa 00BEKTa U CIICHBI
I'. KonTekcTHOE MEHIO

J1. Ilanens ynpaBiieHUsI CLIEHOM



E. ITapamerpsl

OtBeT:

14.  Jlannblii 2JeMeHT HHTepdeiica Blender naspiBaercs

epuHr Okwo Cnpaeka Layout
0
v Bug B

Monk3oBatensckan
(1) Collection | Cube

2
2

@+ Bocnponssenerve v Kewnr Bug Mapkep e 1o d P rel 1 KoHey, 250

1

A. OGnacth ynpaBieHus KI0YaMU aHUMAIAN
b. [Tarens cBOMCTB 00BEKTA U CIICHBI

B. Komannnas nanenb

I'. I1lanenb HHCTPYMEHTOB

J1. ITanens ynpaBiieHUs IBHKEHUEM OOBEKTOB
E. [TapameTpsl cLieHbI

OrBer:

15. I1oBOpOT 00bEKTA MOKHO BBINOJHUTDH, HAKAB ITOPSAYYI0 KJIABHUILY

co == an Bivs N~ i
Mm> OO

OT1BeT:



Bcero 15 6aniioB

13 - 15 — monmHOCTRIO yCBOMII iporpammy Blender
7 - 12 — He MOJIHOCTHIO yCBOMII ITporpammy Blender
0 - 6 — e ycBowm porpammy Blender

Pe3ynbTaTbl NPOMEKYTOUHOIrO KOHTPONA

B NONHOCTbIO ycBOMA Nporpammy Blender
B He NONHOCTbIO ycBOWMA Nporpammy Blender
M He ycBown nporpammy Blender



